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Anexo B 

Documentación del Sistema de Gestión de Inventario en Python 

1. Introducción 

El código presentado implementa un sistema de gestión de inventario utilizando Python. 

El programa utiliza Tkinter para crear la interfaz gráfica de usuario, MySQL para 

la base de datos y openpyxl para la manipulación de archivos Excel. A continuación, 

se describen detalladamente cada sección y función del código. 

2. Importación de librerías 

Primero, se importan las librerías necesarias para el funcionamiento del programa. 
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• json y os son módulos utilizados para manejar archivos y datos de 

configuración. 

• tkinter, ttk, messagebox y filedialog permiten crear la interfaz gráfica. 

• datetime es usado para obtener la fecha actual. 

• openpyxl permite trabajar con archivos de Excel. 

• mysql.connector se utiliza para conectar a la base de datos MySQL. 

import json 
import os 
from tkinter import * 
from tkinter import ttk , messagebox , 
filedialog from datetime import datetime 
import openpyxl 
import mysql. connector 
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3. Creación y carga de la configuración 

El programa necesita un archivo de configuración (config.json) para almacenar la 

información de conexión a la base de datos.
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• La función crear configuración() verifica si existe el archivo de 

configuración. Si no existe, solicita al usuario los detalles de la base de datos 

y los guarda en config.json. 

• La función cargar configuración() lee el archivo config.json para car- 

gar la configuración. 

• Se llama a crear configuración() al inicio para asegurarse de que el archivo 

esté disponible. 

 

4. Conexión a la base de datos 

La función de conexión utiliza la configuración cargada para conectarse a la base de 

datos. 

 

connection() establece una conexión con la base de datos MySQL utilizando los 

detalles en el archivo de configuración. 

 

5. Configuración de la interfaz grafica 

Se crea la ventana principal y se configuran los elementos de la interfaz. 
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• Se configura la ventana principal con un título, tamaño y color de fondo. 

• Se añade un panel de división con dos frames: uno para la entrada de datos 

y otro para la tabla de resultados. 

 

6. Creacion de la tabla y configuraciones adicionales 

El código configura la tabla de datos utilizando Treeview de la librería ttk. 
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• Se crean barras de desplazamiento para la tabla. 

• Se configura la tabla para mostrar los encabezados y se definen las columnas. 

 

7. Variables de entrada y funciones del sistema 

Se declaran variables para almacenar datos del usuario y se crean funciones para las 

operaciones de consulta, inserción, actualización, eliminación, entre otras. 
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• Las variables permiten capturar la información ingresada por el usuario en 

la interfaz. 

8. Botones y Funciones del Sistema de Gestión de 

Inventarios 

En esta sección se describen los botones de la interfaz gráfica de la aplicación, así 

como sus funciones correspondientes en el código. A continuación, se detalla la 

funcionalidad de cada uno de los botones: 

 

8.1 Botón de Buscar 

 

El botón de Buscar permite consultar artículos en la base de datos en función de 

criterios de búsqueda. La función asociada a este botón es query_article(), la cual 

construye una consulta SQL con los valores proporcionados en los campos de entrada. 
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A continuación, se muestra el código para la función buscar:  

 
 
 

8.2 Botón de Agregar/Actualizar 

 

El botón de Agregar/Actualizar permite añadir un nuevo artículo a la base de datos 

o actualizar uno existente. La función asociada es add_ update_ article(). A 

continuación, se muestra el código para la función agregar o actualizar un artículo: 
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8.3 Botón de Limpiar Todo 

El botón de Limpiar Todo borra el contenido de los campos de entrada y limpia 

la tabla de resultados. La función asociada es clear_fields(). A continuación, 

se muestra el código para esa función: 

 

 
8.4 Botón de Eliminar 

El botón de Eliminar permite borrar un artículo seleccionado en la tabla. La 

función asociada es delete_article(). 
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8.5 Botón de Salir 

El botón de Salir cierra la aplicación después de mostrar una ventana de confirmación. 

La función asociada es exit_app(). 
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8.6 Abrir Hoja de Vida al Hacer Doble Clic 
 
La aplicación permite abrir el archivo de hoja de vida al hacer doble clic en un artículo 

dentro de la tabla. Esta funcionalidad se implementa con la función abrir hoja vida(). 

 
 
Para que esta función se ejecute cuando el usuario haga doble clic en un artículo de la 

tabla, se añade el siguiente evento: 

 

Esta configuración permite al usuario abrir un archivo Excel asociado al artículo haciendo 

doble clic en la fila correspondiente. 

9. Resumen de los botones 
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Se han implementado los botones de la interfaz gráfica para las operaciones de búsqueda, 

agregar/actualizar, limpiar campos, eliminar y salir. Además, se ha añadido la funcionalidad 

de abrir el archivo Excel al hacer doble clic en un artículo. 

 

 
 


